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Carti de joc

Un joc; o mie de experiente”



Prezentare generala a cartilor

din pachet

Valet Valet Rege

10

Superior

@ Lentiamo



Incercati diferite jocuri

Bunicuta

Numar de jucatori:
Valorile cartilor

(de la cea mai mica
la cea mai mare):

Scop:

Reguli:

Ferbl / Poker

Numar de jucatori:
Valorile cartilor

(de la cea mai mica
la cea mai mare):

Scop:

Reguli:

@ Lentiamo

3-5

7, 8,9, 10, Valet, Valet Superior, Rege, As

Regulile acestui joc sunt usor de inteles de catre copii si de aceea este atat de placut de
catre ei. Scopul jocului este de a aduna cel mai mic numar de puncte de penalizare care
sunt atribuite anumitor carti. Pentru fiecare carte cu inima primiti doua puncte de penali-
zare si pentru Regina de frunza obtineti patru puncte.

La inceputul jocului, fiecare jucator primeste un numar egal de carti (daca este un numar
impar de jucatori, este necesar sa ajustati numarul total de carti mai intai prin scoaterea
clopoteilor si a celor sapte ghinde). Jucatorul din stdnga dealer-ului incepe. Jucétorii se
rotesc in directia acelor de ceasornic, fiecare trebuie sa rdspunda la culoare. Daca un
jucdator nu are culoarea necesara, poate juca una diferita dar cu aceeasi valoare. Culorile
sunt egale in acest joc (fara atuuri). La sfarsitul primei runde, jucatorul care a jucat cea
mai mare valoare a culorii de deschidere colecteaza toate cartile de pe masé&(daca juca-
torul care a inceput a jucat o carte pe care altii nu au avut-o, aduna toate cartile la sfarsi-
tul rundei). In runda a doua, jucatorul care a colectat cartile incepe, in urmétoarele runde
jucatorii pornesc in directia acelor de ceasornic. Odata ce jucatorii nu au carti ramase,
acestia numara punctele de penalizare din céartile pe care le-au jucat (cele pe care trebuie
sé le colecteze). Cine are cel mai mic numar de puncte de penalizare castiga.

Acest joc este pentru 4 sau mai multi jucatori

Valori: 7, 8,9, 10, Valet= 10, Valet Superior= 10, Rege= 10, AS= 11

Scopul acestui joc este de a obtine cea mai mare suma de carti de acelasi fel sau de a
obtine trei sau patru carti de aceeasi valoare.

Cartile sunt impartite in doud. Jucatorul de pe stanga dealerului face o licitatie de baza si
primeste inca doua carti. Ceilalti jucatori anuntd, de asemenea, suma licitata si primesc
inca doua carti sau anunta o ,trecere” si renunta. Ultimul jucator poate mari suma licitata.
in cazul in care jucatorii nu doresc s stranga si sa piarda sansa de a castiga banca, tre-
buie sa strige intotdeauna suma licitata. Dreptul de a ridica un pariu trece in fiecare runda
la jucatorul din dreapta. Daca acest jucator nu doreste sa ridice suma licitata, ci doar sd o
strige, va spune ,inchid”. Jucétorii care sunt inca in joc isi arata cartile: mana cu cea mai
mare valoare ridica banca.



Durak

Numar de jucatori:

Valorile cartilor
(de la cea mai mica

la cea mai mare):

Kemps

Scop:

Reguli:

Numar de jucatori:

Valorile cartilor:

@ Lentiamo

Scop:

Reguli:

Acest joc este pentru 2, 3 si, in mod ideal, 4 jucatori.

7, 8,9, 10, Valet, Valet Superior, Rege, As

Scopul jocului este de a scapa de toate cartile cat mai repede posibil.

Ultimul juc&tor care a rdmas cu una sau mai multe carti, pierde. intregul pachet de cari
este impartit la inceput (in doud). Jucétorul de la stanga dealerului incepe prin a juca o
carte. Urmatorul jucator trebuie sa bata cartea si sa joace, de asemenea, o a doua carte
la alegere. Puteti bate o carte cu o carte de aceeasi culoare si o valoare mai mare, sau cu
un atu. Daca nu puteti bate cartea, trebuie sa luati toate cartile de pe masa. Atuurile pot fi
anuntate inainte de inceperea jocului sau in timpul, dar nu pot fi schimbate o data anunta-
te. Jocul continua astfel pana cand nu mai ramane decét un singur jucator.

In versiunea traditionala rusa, cei care pierd o turd sunt fortati sa bea un shot de vodcs,
dupa care jocul poate continua.

Acest joc de carti este gandit pentru un numar par de jucatori. Numarul ideal este de 4.

Jocul se joaca in doua echipe. Fiecare echipa alege un semnal secret, iar scopul fiecarui
jucator este sa colecteze patru carti de un fel si apoi sa semnaleze acest lucru partene-
rului lor (de exemplu, clipind, miscand mainile, atingand piciorul sub masa, spunand un
anumit cuvant secret cu voce tare - sau orice alt gest).

Jocul incepe prin asezarea a patru carti pe suprafata de joc, iar jucatorii le schimba cu
cartile carea le-au fost impartite. Ei incearca sa colecteze patru carti de acelasi fel (kem-
ps). Cand un jucator semnaleaza ca are patru de un fel, partenerul lui striga ,kemps”.
Echipa are un punct. Daca cealaltd echipa suspecteaza acest lucru sau isi recunoaste
semnalul, pot striga ,Stop Kemps”. Daca au dreptate, au un punct, daca nu, punctul merge
la cealaltd echipa. In cazul in care ambii jucatori obtin patru carti, ei spun ,dublu Kem-
ps”. In acest caz, castigd doua puncte. Unele reguli spun ca atunci cand se foloseste un
pachet de 32 de carti, toate cartile de la sapte la zece sunt eliminate. Dupa ce cartile sunt
impartite, primul jucator da cartea pe care nu o doreste urmatorului. Ceilalti fac acelasi
lucru si continua pana cand cineva striga ,kemps” sau ,stop Kemps”.



Blackjack

Numar de jucatori:

Valorile cartilor:

Scop:

Reguli:

Mau Mau

Numar de jucatori:

Valorile cartilor
(de la cea mai mica
la cea mai mare):

@ Lentiamo

Scop:

Reguli:

2 sau mai multi
7,8,9,10,J=1,Q=1,K=2,A=11 (doi asi = 21)
Scopul jocului este de a ajunge cat mai aproape posibil de 21 (dar nu mai mult).

Exista multe variante ale acestui joc. Potrivit unei versiuni, cartile sunt impartite in doua.
Toti jucétorii, cu exceptia dealerului, verificd cartile si trag mai multe daca doresc. In ace-
lasi timp, ei fac licitatia. Atunci cand jucatorii nu mai doresc carti, bancherul / dealer-ul
arata in cele din urma cartea lui / ei si trage mai multe, daca este necesar. in conformita-
te cu un set diferit de reguli, dealer-ul stabileste in primul rand valoarea sumelor licitate,
amestecand cartile si impartind o carte cu fata in jos catre fiecare jucator, inclusiv pentru
el insusi. Apoi isi intoarce cartela cu fata in sus. Dupa aceea, el da o carte celor care
solicitd, intr-o anumita ordine (jucétorii cer o carte spunand ,mai mult”, ,twist” si asa mai
departe). Un jucator liciteaza odatd ce suma cartilor sale depaseste 10 puncte. El trebuie
sa incerce sa se apropie cat mai mult de 21 de ani, dar se poate opri in orice moment
spunand ,bat". Daca risca prea mult de risc si primeste peste suma de 21, trebuie s&
spuna ,bust” siisi plateste imediat pariul. Odata ce tofi jucatorii si-au finalizat cartile, se
transforma dealerii. Dupa aceea, fiecare jucator pariaza impotriva dealer-ului, nu unul
altuia. Regula generala este ca suma mai mare castigd peste o sum& mai mica. In cazul
unui egal, dealerul castiga. Daca un jucator sau un dealer primeste doi asi in timpul jocu-
lui (primele doua carti), ei spun ,21”. Ei nu mai joaca si primesc triplu suma licitata.

2 pana la 5 Jucatori

7, 8,9, 10, Valet= 2, Valet superior= 3, Rege= 4, AS= 11

Jucatorii incearca sa scape de toate cartile cat mai repede posibil. Oricine obtine acest
lucru mai intéi, castiga.

Cartile sunt impartite in cinci, restul rdman in pachet Acestea sunt puse cu fata in jos si
prima de sus este dezvaluita. Persoana din stanga dealer-ului incepe. El joaca o carte
care se potriveste cu costumul sau valoarea (ceea ce inseamna ca costumele pot fi
modificate) cartii intoarse. Partea interesantd a jocului este ca Valetul Superior poate

fi folosit pentru a schimba costumul in functie de cea care functioneaza mai bine pen-
tru actualul jucator. Daca un jucator nu poate juca nicio carte, trebuie sa-l traga una din
teanc. In ceea ce priveste cartile de7 si asii, insa, urmdtorul jucator (in stanga) trebuie sa
traga doué carti (cu exceptia cazului in care el are sapte). In acest caz, urmatorul jucator
urmeaza sa traga patru carti si asa mai departe. In cazul unui as, jucatorul din stanga
sare peste o runda (cu exceptia cazului in care el joaca un as insusi si trece trece la ur-
matorul jucdtor). Daca nu au mai ramas carti, teancul este rasturnat, cu exceptia cartii de
sus. Cine scapa mai intéi de cartile lor, striga ,mau” si castiga. Cea mai rapida si mai dis-
tractiva versiune a jocului este atunci cand jucati doar pentru un castigator. Daca doriti,
este posibil sa continuati sa jucati sau sa decideti randurile calculand valoarea cartilor
din mana ca puncte de penalizare.



Rapid

Numar de jucatori:
Valorile cartilor (de
la cea mai mica la
cea mai mare):

Scop:

Reguli:

Pacalici

Numar de jucatori:
Valorile cartilor:

Scop:

Reguli:

@ Lentiamo

2 sau mai multi

7,8,9,10,V=10,VS=10, R=10, A=11

Sa obtineti cel mai mare numar de puncte

Dealerul da tuturor céate o carte, incepand cu jucatorul din stanga. Ulterior, el spune tu-
turor sa-si inchida pariurile. Apoi, doua carti suplimentare sunt impartite fiecarui jucator
si fiecare isi intoarce cartile cu fata in sus. Jucétorii intotdeauna provoaca dealer-ul, nu
reciproc. Jucatorul cu cel mai mare numar de puncte castigd. Jucatorul care are mai
putine puncte decét dealer-ul, pierde licitatia, jucatorul care are mai multe puncte decat
dealer-ul castiga suma licitata. Trei carti de acelasi fel conteaza mai mult decat orice alta
suma totala de carti. Daca mai multi jucatori au o triada, cea cu valoare mai mare castiga.
In cazul unei retrageri, jucatorii isi pastreaza sumele licitate.

Pentru 2 sau mai multi jucatori
Valorile nu sunt importante, ci doar personajele sunt importante.

Jucatorii incearca sa scape de cartile lor cat mai repede posibil. Castigatorul, care nu are
carti ramase, iese din joc, ceilalti continua. Ultimul jucator care a ramas cu cartile, pierde.

Un pachet intreg este impartit si dealer-ul pune o carte cu fata in jos in centrul suprafetei
de joc astfel incat nimeni sa nu poata vedea personajul. in schimb, el anunt& personajul
cu voce tare. Poate sa spuna adevarul sau sa insele, pretinzand ceva diferit de ceea ce
este cu adevarat. Urmatorul jucator poate verifica daca a mintit prin intoarcerea cartii ina-
inte de a-si juca cartea lui. Daca au mintit, jucatorul care a mintit ia intregul set de carti.
Daca spune adevarul, jucatorul care incearca sa-i prinda, ia toate cartile.



Toaleta

Numar de jucatori:

Valorile cartilor:

@ Lentiamo

Scop:

Reguli:

Aceast joc functioneaza pentru orice numar de jucatori.

Puteti juca acest joc cu orice fel de carti. Copiii il iubesc.

Plasati cartile la intdmplare in jurul suprafetei de joc. Construiti o "toaleta" prin plasarea

a doua carti impreuna, astfel incat acestea sa atinga partea superioara ca un acoperis.
Unele variante ale jocului preferd sa construiasca toaleta din cinci carti, asezand doua
seturi de carti unul spre celdlalt si plasand o a cincea pe partea de sus a acestora cu fata
in sus. Jucétorii iau apoi cate o carte de pe suprafata de joc. In timp ce jocul continu3, va
deveni din ce in ce mai dificil sa trageti cardurile de sub constructie fara ca aceasta sa se
prabuseasca. Cand un jucator doboara toaleta cand trage o carte, pierde (cad intr-o toale-
td). Cand jucati versiunea cu 5 carti, puteti face sa fie si mai dificil daca trebuie sa puneti
cartela extrasa deasupra "toaletei". Unele reguli cer, de asemenea, jucatorilor sa puna
doar o carte de acelasi fel sau de aceeasi valoare pe partea de sus. Jucatorul trebuie sa
continue sa traga cartile pana la obtinerea in cele din urma a unei carti corespunzatoare
cu cea pusa in partea superioara. Pentru copiii mai mici, va recomandam un joc mai rapid
(jucatorii trebuie sa traga o singura carte), ignorand regula costum / valoare. Ritmul mai
rapid le va pastra atentia - copiiilor le place jocul nu numai din cauza numelui sau, dar si
pentru prabusirea cartilor.



